Domino

Domino je zaloZzené na klasickej hre domino. AvSakcky* domina, neobsahuju
Cisla, ale fyzikalne pojmy z oblasti fyziky vysokyamergii. Ciéom danej hry je priradi
k sebe slova, vyroky a definicie, ktoré navzajornwvisa. Postupnym prikladanim kociek
domina k sebe, vytvorime pas.

Domino nazvané ,elementarnéastice® obsahuje 14 dvojic. Kée hra nie je
obmedzena pwom prislichajucich dvojic, je mozné ju pozmepridanim alebo odobratim

kociek domina. Tato zmena sa vSak da uskitgred vytl@denim danych kociek.
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ObrazokDomino — elementarnéastice

Pravidl& hry su jednoduché. Ziaci dostanu jednétkartiky, ktoré st pomiesané. Ich
tlohou je vytvaré spravne dvojice prickovanim. Prvd a poslednd kaka je zvyraznena,
nakd’ko obsahuje len jedno slovo, respektive vyraz. iHégjediné spravne rieSenie, teda ak
Ziaci nespravne priradia jednotlivé kakly k sebe, nevytvoria jeden pas.

Ak chceme domino poug;stai ho vytlasit a vystrihnd pozdZ hrubycheiar.

1.1.1 Karti &ky na opakovanie — Standardny model
Téato aktivita, nazvana Standardny model, je zangeran poznatky o elementarnych

dasticiach a sprostredkovéiteh sil, ktoré sa nachadzaji v Standardnom modeli

elementarnyckiastic.



Aktivita pozostava zo 16 katiek. Karticky na jednej strane obsahuju nazastice
a na druhej strane opisistice, piom opis¢astice nezodpoveda jej ndzvu na danej Heeti
Ciel'om danej aktivity je k nazveastice najs a priradi’ jej charakteristiku.

Navrhovana aktivita je vhodna na pre®nie a fixaciu vedomosti o Standardnom
modeli a usporiadartastic viiom.

Princip aktivity je jednoduchy. Katky rozdame Ziakom tak, aby kazdy Ziak
(pripadne dvojica Ziakov) mal jednu kakti. Zvolime Ziaka, ktory ako prvy pfiea
charakteristikusastice zo svojej kattky. Ziak, ktory méa kartiku s nazvom danejastice, ju
nahlas préita a pokrauje tym, Ze pré&ta charakteristikitastice na opmnej strane kartky.
Takto Ziaci préitaju vSetky charakteristikgastic a priradia k nim ich nazov. Aktivita sa
ukorti vtedy, kel Ziak, ktory zdinal, pre&ita zo svojej kartiky ndzovéastice.

Priradenie dvojic je jednoz&iaé, preto ak sa Ziaci pas hry pomylia, méZe sa stae
sa z&nu castice z kartiiek opakovd, pripadne niektoré katky preskdia. V takejto situacii
odporame aktivitu z&at’ od z&iatku, nakdko je nar@éné néjs chybu, ak sme ju nepostrehli
okamzite.

Priprava kartiek je jednoducha — kaély vytlacime obojstranne a rozstrihame

pozdZ naznaenychgiar.



